CTIS DERSLERI (2012)

CTIS 151 Programlamaya Girig

Hem tasarim hem de programlama bakis acisiyla programlamaya giris. Programlama dillerinin s6z dizimi ve anlam
bilgisi. Programlama stili. Programda ¢ikabilecek hatalarin ayiklanmasi ve test edilmesi. Veri gésterimi, basit aritmetik
ifadeler, karar verme ve kontrol ifadeleri. Diziler. Standart kitliphanelere giris, yapisal ve moduler programlama
teknikleri. Bu ders, C programlama dili kullanilarak verilir.

CTIS 152 Algoritmalar ve Veri Yapilari
Soyut very tipi ve yapilarinin gerceklemesi. Dinamik very yapilari. Dizgiler, yiginlar, kuyruklar, bagl listeler, gift yonlu
bagli listeler. Cok-boyutlu yapilar. Ozyineleme. Temel arama ve siralama yontemlerinin gergeklemesi. Dosya I/O.

CTIS 163 Ayrik Matematik

Bu ders, 6grencilerin nesnelerin insasi ve hesaplamasi Uzerine egilmelerini saglar. Ayrik matematik i¢in giris dersi
olarak tasarlanan bu ders, baslica matematik ve bilgisayar bilimleri konularini igerir. Bu ders, mantik, ispat teknikleri,
matematiksel timevarim, iligkiler, fonksiyonlar, sayma metodlari, graf teori, Boole cebiri, ajaclarin teorisi, birlesimsel
devreler, 6zdevinir teorisi, gramerler ve diller konularini kapsamaktadir.

CTIS 164 Teknik Matematik ve Programlama

Bu dersin amaci, 6grencilerin teknik ve hesapsal matematigin esas kavramlarini programlama yardimiyla
ogrenmelerini saglamaktir. Ders igeriginde, fonksiyon ve grafikler, dogrusal denklemler, Ikinci derece ve Usli
denklemler, trigonometri, esitsizlikler, logaritma, matrisler ve tirevler, dizlemsel analitik geometri ve integral
sayllabilir. Dersi basariyla tamamlayan 6grencilerin bilgi teknolojilerinde bilgisayar grafigi ve diger matematik tabanli
programlama alanlarinda yeterli tecriibeye sahip olmalari beklenmektedir.

CTIS 165 Bilisim Sistemleri Temelleri

Bu ders, bilisim sistemlerinin temel kavramlarini tarihsel ve evrimsel perspektifle sunar. Bu kavramlardan bazilari;
sistemler, bilgi sistemlerinin 6rgltsel ve stratejik roli ve katma degeri, karar destek sistemleri, very madenciligi,
yonetim bilgi sistemleri, bilgi sistemleri planlamasi, very yonetimi, bilgisayar aglari, internet, bilgi sistemlerinin analizi,
tasarimi, gelistiriimesi ve bakimi, rekabet giicii sayilabilir. Bu ders ayni zamanda b6lim mifredatinin bir 6zeti olarak
da gorilebilir.

CTIS 166 Bilgi Teknolojileri

Bu ders Isletim sistemi kavramalarini Linux yoluyla tanitir. Linux grafik arayiizii, gekirdek, komut satirinda galisma,
kabuk, kabuk programlama, Linux dosya sistemleri, dosya guvenligi ve Linuxta yazilim gelistirme ara¢ ve ortamlari
kapsanmaktadir. Ders ayrica temel ag kavramlarini da kapsar.

CTIS 251 Nesneye Dayali Programlama

Dersin amaci, nesneler, siniflar, sarmalama, moduler tasarim, hiyerarsi, kalitim, polimorfizm, soyut siniflar gibi
kavramlar Uzerinde odaklanarak, o6grencileri nesneye yodnelik programlamanin temel konularina hakim hale
getirmektir. Java programlama dili, tim ders ve laboratuarlarda kullaniimaktadir.

CTIS 252 JAVA ile programlama

Bu dersin temel amaci, Java programlama dilini kullanarak ileri diizey programlama konularini 6gretmektir. Ders
icerigi 6rnek programlar ve laboratuvar uygulamalari ile verilmektedir. Bu dersi alacak 6grencilerin nesneye dayali
programlama ile ilgili temel kavramlari bilmesi gereklidir. Ders konulari: JApplet, coklu gerceveler ve iletisim kutusu
cercevesi kullanimi, Java 1/O, dosya operatorleri, dizisel nesneler, genel veri tipleri, koleksiyonlar, ¢oklu is parcacikli
programlama, JDBC ile veritabanina baglanmasi ve veritabani ile SQL komutlarinin ¢alistirimasi ve sonuglarin
kullaniimasi, Temel ag kavramlari, ag paketlerinin olusturulmasi ve kullanimi (soket, datagram), servis saglayici ve
istemci programlarinin yazilimi. Servlet, jsp, RMI, MVC konularinda giris diizeyinde bilgilerin verilmesi.

CTIS 255 Web Teknolojileri |

Bu dersin amaci web uygulamalarinin kullanici arayuzlerini gelistirmede kullanilan temel web teknolojilerini
ogretmektir. Derste HTML, Dinamik HTML, CSS, Javascript, DOM (dokiman nesne mimarisi), jQuery javascript
kutiphanesi ve Adobe Flash teknolojileri gdsterilmektedir. Dinamik HTML ile ileri dizey etkilesimli web sayfalari
gelistiriimektedir. Dersler sinifta ve labaratuvarda olmak lizere hem teorik hem de pratik olarak islenmektedir.


http://tureng.com/search/ileti%c5%9fim%20kutusu%20%c3%a7er%c3%a7evesi
http://tureng.com/search/ileti%c5%9fim%20kutusu%20%c3%a7er%c3%a7evesi
http://tureng.com/search/%c3%a7ok%20i%c5%9f%20par%c3%a7ac%c4%b1kl%c4%b1

CTIS 256 Web Teknolojileri Il

Bu ders web uygulamalarini gelistirmek icin gerekli teorik ve pratik sunucu-tabanl programlama bilgilerini vermektedir.
Dersin igeriginde http protokoli, web istemci/sunucu mimarisi, php programlama dili, form isleme, post ve get metodu,
form bilgilerinin dogrulanmasi, yénlendirme, php ile mysql veritabani uygulamalari, php’de glivenlik problemleri ve
¢ozumleri, xml isleme, ajax programlama ve web servis uygulamalari bulunmaktadir. Dersler labaratuvar ve sinif
olmak uzere hem teorik hem de pratik olarak islenmektedir.

CTIS 259 Veritabani Yonetim Sistemleri ve Uygulamalari

Varlik-iligki (E-R) very modeli, iliskisel sema, fonksiyonel bagimlilik ve normalizasyon, mantiksal ve fiziksel veritabani
tasarimu, iliskisel cebir, yapisal sorgulama dili (SQL), kisitlar, tetikleyiciler, hareket isleme, eszamanlilik kontroll, very
kurtarma, cok kullanicili veritabanlarinda gulvenli problemleri, programlama ortamlarinda SQL, ticari veritabani
ybénetim sistemleri uygulamalari.

CTIS 261 Bilgisayar Aglan |

Bilgisayar aglarina giris. Yerel Alan Aglari, Genisg Alan Aglari. Protokoller ve Katmanl modeller. The Open System
Interconnection (OSI) modeli. TCP/IP modeli. Uygulama Katmani Protokolleri ve servisleri: DNS, www, e-mail, FTP,
DHCP, P2P, Telnet. OSI iletim Katmani: TCP and UDP protokolleri. OSI A§ Katmani: IPv4 protokolii ve adresleme:
Ozel adresler, altaglar. Yoénlendirme. Veri Baglanti Katmani: Medya erisim kontrol teknikleri. MAC adreslemesi ve
cergeveleme. Ethernet protokolii kavramlari ve tipleri. OSI Fiziksel Katmani: imleme ve kodlama. Fiziksel Medya.
Planlama ve agi kablolama. AgJ konfiglirasyonunun temelleri ve sinama.

CTIS 262 Bilgisayar Aglari ||

Yonlendirmeye ve paketi baska adrese yonlendirmeye giris: Yonlediricilerin komponentleri ve Cisco 10S kullanarak
konfiglirasyonu. Yonlendirme tablosunu olusturma. Rota belirlenmesi ve ydnlendiricilerin anahtarlama fonksiyonu.
Statik yonlendirme. Dinamik Ydnlendirme Protokollerine giris ve siniflandiriimasi: Metrikler ve idari mesafe. Mesafe
Vektor Yonlendirme Protokolleri: RIPv1 ve RIPv2. Degisken Uzunlukta Altag Maskelendirmesi ve CIDR. EIGRP’nin
isleyisi ve konfiglirasyonu. Hat-Durum Yonlendirme Protokolleri: OSPFv2'nin isleyisi ve konfiglirasyonu.

CTIS 264 Bilgisayar Algoritmalari

Algoritmalar ve problem ¢6zim teknikleri. Bu dersin kapsadigi konular: siralama, arama, bdl ve yonet algoritmalari,
dinamik programlama, greedy algoritmalari, grafik algoritmalari, kriptografik algoritmalar, dizi esleme algoritmalari,
algoritmalarin temel analizleridir. Bu ders, 6grencilerin analitik disiince yeteneklerini gelistirir.

CTIS 290 Yaz Staiji

Bu program, 6grencilerin bir kurumda atanan amir goézetiminde yapacaklari ilk staj programidir. Stajin gerekleri, okul
staj kordinatorligu tarafindan programlanir ve izlenir. Ana hedef, 6grencilerimizin sektdrde yer alan bir kurumun
isleyisini ilk elden ve uygulamal gergek hayat tecriibesi olarak edinmeleridir. ikinci sinifi takip eden yaz aylarinda,
bélimiin belirledigi kriterler cergevesinde 40 isglnii olarak gergeklestirilir. Ogrenciler sonunda bir staj raporu
hazirlarlar ve degerlendirmede bu rapora ek olarak kurum staj amirinin gorusleri de dikkate alinir.

CTIS 310 Endustri Staji

Ogrencilerimiz, ikinci staj tecriibesi olarak aldiklari bu ders cercevesinde bir dénem boyunca sektdrde cahsirlar
(genelde 3. sinifin bahar déneminde). Bilisim ve o6zellikle yazihm sektérinde yapacaklarn bu staj sayesinde
Ogrencilerimiz, o zamana kadaredindikleri tecriibelerini uygulamaya gegirme ve test etme firsati bulurlar. Staj boyunca
ve staj sonunda, tecrlbelerini analiz ederler ve yazacaklari bir raporla ve katilacaklari juride, kurum goérusleri de
dikkate alinarak degerlendirilirler. Ogrencilerimizin daha mezun olmadan edindikleri bu is tecriibesi, kariyerlerinin
baslangici olarak da goérulebilir.

CTIS 359 Yazilim Miihendisligi likeleri

Yazilim siregleri, gereksinim analizi ve belirlenmesi, tasarim, gelistirme ve test yéntemleri ve yazilim yagsam déngusu.
Planlamanin énemi ve yazilim sireglerinin yonetimi. Yazilim modelleme, UML 6zet, bilgisayar destekli yazilim
mihendisligi teknolojileri. Yazilim gelistirme planlama, ISO/IEC 12207, EIA/IEEE J-STD-016-1995 gibi yénetim ve
muhendlislik standartlarinin tanitimi, geleneksel yazihm gelistirme dongt modellerinin tanitiimasi. Yaygin kullanilan
yazilim yasam dongu modellerinin kiguk 6lgekli yazilim projesi araciligi ile ekip bazli yazilim gelistirme deneyimi.

CTIS 361 Cagdas Uygulama Gelistirme

Bu ders, nesneye yonelik programlama dili kullanarak bilgi sistemlerinin uygulama ve gelistirme slrecini 6gretir.
Dersin amaci, hizli uygulama gelistirme sirecinde kullanilan araglarin ve kavramlarin anlatiimasi ve bu araglarn
kullanarak temel programlama uygulamalari ve gorsel arayliz tasarimi ve yeniden kod kullanimi ile égrencilerin daha
hizli, daha Uretken olmalarina olanak saglamaktir. Uygulama dili olarak C # .Net segcilmigtir.



CTIS 363 Biligsim Sistemleri Etigi

Bu dersin amaci, Bilisim Sistemlerin tarihsel gelisimi, giincel sorunlar ve konun etik boyutunu tanitmaktir. Ders, etik
teorileri ve mahremiyet, ag, giivenlik ve guvenirlik konularini anlatir, sosyal aglar, devletin rold, fikri haklar konularini
bitin agilardan sunar. Ders, 6grencilerin elestirisel bakmasini, ¢catisan hedefler arasinda kendi dengesini kurmasini,
sorumlu ve etik bir profesyonel olmasini ve gelisen tekneolojilerin etik bir kullanicisi olmasi yeteneklerini kazandirmayi
hedefler.

CTIS 456 Bitime Projesi

Ogrenci takimlari, bélimden atanan bir yazilim/sistem projesi gerceklestirirler. 2 dénem siiren bu projelerde
(CTIS459-CTIS456), edindikleri tecrubeleri uygulamaya cevirerek, bir yazilim projesini, yazilim muhendisliginin tim
gereklerini yerine getirerek hayata gegcirirler. Ara sunumlar, poster seanslari ve son ay iginde yapilan demolarda
projelerini degerlendirmeye sunarlar. Ogrenim hayatlari boyunca elde ettikleri biitiin tecriibenin (stajlar dahil) bir Griini

olan bu sistemler, sektorle igbirligi icinde yapilir.

CTIS 457 Bilgi Teknolojileri Arastirmasi

Bu derste, 6grenci gruplari bilgi teknolojileri ve bilisim sistemleri konulariyla ilgili yeni egilimler ve teknolojiler lizerinde
takim olarak, ileri diizeyde arastirma yaparlar. Ogrenciler, kendi 6zel arastirma alanlarinda en az 5 ilgili cagdas isyeri
ile gorus aligverisinde bulunurlar. DGnem sonunda arastirma konulariyla ilgili arastirma tezi ve sunumu yaparlar. Bazi
konu basliklari: Mobil iletisim, bilisim sistemleri glivenligi, e-6grenme, uzaktan egitim ve dis kaynak kullanimi.

CTIS 458 Bilisim Sistemleri Seminerleri

Ogrencilerimizin son dénemlerinde aldiklari bu derste, bilisim sektériinden davet edilen (st diizey yoneticiler
seminerler verir. 3-4 kisilik 6grenci takimlari, dncesinde bu seminerler i¢in hazirlanir ve her seminer sonunda yapilan
soru-cevap bolimiinde konu detaylica tartigilir. Populer ve giincel sektorel ¢ozimlerin, uygulamalarin ve teknolojilerin
ele alinmasi sayesinde, 6grenciler kariyerleri icin gizecekleri yolda kazanim edinirler.

CTIS 459 Uygulamali Yazilim Mihendisligi

Bitirme projesi igin uygun yazihm gelistirme yasam donglisi modelinin se¢imi ve uygun gereksinim, analiz, tasarim ve
test methodolojilerinin uygulanmasi. SEI CMMI ve IEEE hedeflerine ulasmaya donik tekniklerin uygulanmasi,
bilgisayar destekli yazilm mihendisligi ara¢ ve formal yéntemlerin kullaniimasi. Ogrencilere bitirme projeleri ile ilgili
olarak teknik analiz, tasarim, gelistirme ve test ile dokiiman olusturma asamalarinda, Yazilim Gereksinimleri
Dokiimani (YGD), Yaziim Tasarim Dokimani (YTD) ve Yazilim Gelistirme Plani (YPD) ve Yazilim Kurulum Plani
(YKP) hazirlanmasinda rehberlik yapilmasi. Destekleyici ve secilmis yazilim mihendisligi alanlari, yazihm tahmin
teknikleri, proje yonetimi kavramlari, yazihm dogrulama ve gecerleme, gercek zamanl isletim sistemleri ve tasarim,
kullanici arayizi tasarimi, atak yazilim gelistirme mimarisi ve prototipleme, yazilim kalitesi ve konfiglirasyon yonetimi,
dagitik sistem mimarileri gibi konular ele alinir.

CTIS 486 Linux Sistem Yonetimi

Bu ders pratik olarak Linux Sistem Yonetimini 6gretmeye ¢alisir. Ana konular, kurulum, yazilim yénetimi ve kullanici
yonetimidir. Linux kabuk araglari, dosya sistemi yonetimi, temel sistem sunuculari, ¢ekirdek ve yazilim derleme
detaylica anlatilir. Dersler laboratuvar ortaminda, 6grencilerin 6grendikleri uygulamalara imkan verecek sekilde
yapilmaktadir. Dersin agirlikli konulari; ag yapilari, agin dizenlenmesi, ag guvenligi, ve HTTP, SMTP, DNS gibi ag
hizmetleridir.

CTIS 487 Mobil Uygulama Geligtirme

Bu ders, mobil ve kablosuz ortamlar ve araglar icin yazilim gelistirmenin teknik ve ticari boyutlarini kapsamaktadir.
Dersi basariyla bitiren bir 6grenci mobil uygulama gelistirmenin araclarini ve arayuzlerini kiyaslayip, kendi tercihini
yapar ve mobil cihazlar i¢in gercekci uygulamalar gerceklestirebilir.

CTIS 488 Veri Analizi

Bu ders istatistigin 6nemli kavramlarina bir giris saglar. Ders, 6grencilerin dodru yorumlama ve en yaygin olarak
kullanilan istatistiksel teknikleri uygulamalarini saglamayi amaglar. Kavramlar ve uygulama, hesaplamadan daha cok
vurgulanir. Konular: istatistik Metoduna Giris Ana Kiitle. istatistik Analiz. Verilerin Toplanmasi. Frekans Dagilimlar.
Grafikler. Ortalamalar. Dagilma Olgiileri. Normal Dagilim. Hipotez Testleri-Parametrik Testler. Hipotez Testleri-
Parametrik Olmayan Testler. ANOVA. Regresyon ve Korelasyon Analizi. Dogrusal Regresyon. Coklu Regresyon ve
Korelasyon. Korelasyon Katsayisi ile ilgili Hipotez Testleri.



CTIS 489 Bilgisayar Grafigi: Etkilesimli Programlama

Dersin amaci 2 ve 3 boyutlu grafik programlama kavramlarinin veriimesi ve bu bilgiler dogrultusunda etkilesimli grafik
uygulamalarinin geligtiriimesidir. Bu uygulamalar arasinda bilgisayar oyunlarinin geligtiriimesi, gergcek zamanli
simulasyon ve gorsellestirme uygulamalan yer almaktadir. Uygulamalar, OpenGL grafik kutiphanesi kullanilarak
gelistirilmektedir. islenen konular su sekildedir: Hizlandinlmis video kart mimarisi, 2/3B matematik temelleri, GLUT
arayuz kutiphanesi, 2B temel nesne gizimleri, 2B déniisimler, 2B animasyon, 3B nesne modellemesi ve gizimi, 3B
dénustmleri, perspektif projeksiyon, orthogonal projeksiyon, sakl ylzlerin ¢ikariimasi algoritmalari, nesne yuzeyine
doku kaplanmasi, i1siklandirma, transparan nesne islemleri, sis ve tanecik efektlerinin sahneye eklenmesi. Derslerde
ogretilen konular pratik olarak labaratuvar ortaminda uygulanmaktadir.

CTIS 490 Dagitik Sistemler

Bu ders, dagitik sistemlerin temellerini icerir. Belli bagli ilkeler, teknolojiler ve gergek hayat uygulamalari tartigilir.
Uzerinde galigilan kavramlar arasinda sistem modelleri, a§ olusturma, aglari bir araya getirme, siirecler arasinda
iletisimler, eszamanlama, tutarlilik, yenileme, arizaya dayaniklilik ve guvenlik bulunmaktadir. Nesne tabanli (CORBA
~DCOM), dosya tabanl (NFS), belge tabanli (Web servisleri) ve esgiidim tabanh 6rnek olay incelemeleri gézden
gegcirilir.

CTIS 491 Yazilm Gegerleme, Dogrulama ve Test

Kaliteli yazihm projeleri icin test etmenin kritik ve stratejik roll, test slrecini yazihm gelistirmede 6nemli bir yere
koymaktadir. Bu dersin hedefi, yazilimda gegerlemeve dogrulama kavramlarinin ve slre¢ ve yoOntemlerinin
anlasilmasi igin bir gerceve sunmaktir. Uygulamali konular: yazilim inceleme ve teftisi, gereksinim takibi, sistem ve
bilesen testi, test planlamasi, test durum tasarimi, hata raporlamasi, takibi ve test sire¢ kontrol.

CTIS 492 Bilisim Sistemlerinde Dig Kaynak Kullanimi

Bu ders, temel bilisim sistemleri (BS) kavramlari ile baslar: érgitlerdeki bilgi yonetimi, karar destek ve kurumsal
kaynak planlama sistemleri, BS planlamasi, érgutlenme, BS proje yasam dongid modelleri, BS gelistirme ve bakim
ilkeleri ve BS control ve yonetimi. Dersin ana hedefi, kurumlarin BS icin dis kaynak kullanmasinin nedenleri ve
sonuglar Uzerinedir. Detaylar: dis kaynak kullaniminin ana hedefleri, vaka analizleri, kisa ve uzun vadeli maliyet ve
kalite gereksinimleri, musteri ve tedarikgi iliskilerinin 6nemi, guven ortami, ihale surecleri, sarthame dokimanlari ve
sdzlesme konulari.

CTIS 493 Biligim Sistemleri Proje Yonetimi

Proje ydnetimi bilgi, yetenek, ara¢ ve teknik kimesinin proje gereklerinin karsilanmasina doénuk olarak
uygulanmasidir. Bilgi teknolojileri (BT) projeleri hizla degisen teknoloji, gerekli kullanici katihmi, gesitli sistem
gelistirme yasam dongu metodolojileri, Griin kapsam degisiklikleri, ekip dinamikleri ve kiresel ekipler nedeniyle farkli
Ozellikler barindirir. Bu ders BT proje sureglerini bitiinsel bir bakis agisiyla kapsar. Proje yonetimi disiplini ve proje
yonetimi yasam dongisunu tanitir. Proje takimlarinin yonetilmesi ve proje iletisimi konularini kapsar. Proje secimi,
zamanlamasi, kontrol araglari ve Net Bugiinkii Deger (NBD), Yatirimin Getirileri (YG), is Bélme Yapisi (IBY), Kritik
Yol Yontemi (KPY) ve Kazanilan Degerler (KD) gibi teknikler incelenir. Proje riski, kalitesi, ve tedarik ydnetimi konular
da ders kapsami igindedir.

CTIS 494 Yazilimda Kalite Guvencesi

Bu dersin amaci 6grencilere yazilim kalite glivencesi konusunda genel bir anlayis kazandirmaktir. Ders 6grencilerin
iyi kalitede yazilim gelistirmek igin ihtiya¢ duyacaklar arag, teknik ve yéntemlerle donatiimasini saglamayi amaglar.
Hem teorik hem de pratik calismalar igerir. Cesitli grup projeleri ve vaka calismalarina gerek duyulur. Kapsanan
konular: Yazilm Goézden Gecirme ve incelemeleri, Test, Yetkinlik Olgunluk Modeli (CMMI), ISO9000, SPICE ve
Yazihm Kalite Metrikleri, 7 Yonetim Araglari, Yazilim i¢in QFD, Musterinin Sesi, Risk Degerlendiriimesi, Hata Modlari
ve Etki Analizi, Kalite Olglimleri ve istatistiksel Yéntemler, Dogrulama ve Gegerleme, Test ve Giivenilirlik igin
Degerlendirme, Entegrasyon ve Bakim.

CTIS 495 Robotbilim ve Gomiilii Hesaplama

Gomili gelistirme surecindeki kavramlara ve araglara giris. Robotbilim uygulama gelistirme ve similasyon ortami
olarak Microsoft Robotics Developer Studio 2008 kullanilir. Lego NXT, Corobot robotlari ve gesitli sensorler,
ogrencilerin uluslararasi robotbilim yarismalarinda daha Uretken ve hazir olmalarini saglar. Dersin igerigindeki 6nemli
kavramlar: Gémuld sistemler donanimi ve yazilimi, robotbilim donanimina genel bir bakis, dagitiimis servisler ile
calisma, ileri konularda robotbilim uygulama gelistirme.



CTIS 496 Hesaplamada Veri Giivenligi

Bu ders, bilgisayar guvenligin teori and uygulamalarini, 6zellikle hesaplama sistemlerinin glvenlik yonleriyle kapsar.
Bu derste, glivenligi saglamak icin kullanilan paylasimli, gizliligi saglamak adina tek anahtarl sifreleme (DES, 3DES,
AES, v.b.); acik anahtarli sifreleme, anahtar degisimi, sayisal imza (Diffie-Hellmann, RSA, DSS, v.b.) i¢in kullanilan
klasik kriptografi ve kriptografik araclarini incelenir. Bunun yani sira bu araglarin, acik anahtar altyapisi ve PGP, SSL,
TLS v.b. internet protokollerinde ve uygulamalarinda nasil kullanildiklari dersin kapsami igindedir.

CTIS 497 Yerel Alan Aglari Anahtarlamasi ve Kablosuz Aglar

Hiyerarsik Ag Tasariminin Prensipleri. Anahtarlarin Temel Kavramlari ve konfiglrasyonlari. IEEE 802.3 Ethernet
agdlari i¢in g6z 6niline alinacak hususlar. Anahtarlari kullanarak cergeveleri yeni adrese yonlendirme. Anahtar Yénetimi
ve guvenlik konfigurasyonu. Sanal Yerel Alan Aglarina(SYAA) giris ve SYAA'larina baglanti noktasi kurma. SYAA’nin
konfigirasyonu ve baglanti noktalari. SYAA Yénetimi ve VLAN Trunking Protokoli (VTP). VTP’nin isleyisi ve
konfiglirasyonu. Spanning-Tree Protokoliine (STP) giris. SYAAlar arasi yonlendirme. Kablosuz Yerel Alan
Aglari(KYAA) temel kavramlari ve isleyisi. KYAA'lari glivenligi ve konfiglirasyonu.

CTIS 498 Genig Alan Aglan

Genis Alan Aglarina Girig: Devre-Anahtarlama ve Paket-Anahtarlamanin Karsilastirmasi. HDLC, PPP, Frame Relay
protokoll kavramlari ve konfiglirasyonu. Ag Glvenligine Giris. Erisim Kontrol Listelerini kullanarak aglarin giivenligini
artirmak. Standart ve Genigletiimis Erisim Kontrol Listeleri Konfiglrasyonu. Teleworker Servisleri: Genisbant
Servisleri: Kablo, DSL ve Kablosuz. Sanal Ozel Aglar. IP adresleme servisleri: DHCP, NAT, IPv6. Aglarda sorun
giderilmesi.



